de sterrenvaarders van catan

ontmoetingskaart 1

1. de tand des tijds

Elke speler van wie het moederschip meer als 8 uitbouwen heeft, moet er 1 - naar keuze - verwijderen.

2. nieuwe ontmoetingen

Schudt de stapel met alle ontmoetingskaarten. Trek dan een nieuwe kaart van de stapel.

1. de tand des tijds

Elke speler van wie het moederschip meer als 6 uitbouwen heeft, moet er 1 - naar keuze - verwijderen.

2. galaktische raad

De speler met de meeste vrachtringen op zijn moederschip krijgt een roemring.

3. nieuwe ontmoetingen

Schudt de stapel met alle ontmoetingskaarten. Trek dan een nieuwe kaart van de stapel.

Je ziet een ruimteschip dat door piraten aangevallen wordt. Help je het ?

ja :
je moeten vechten. Jij en je rechterbuur (als piraat) bepalen je gevechtskracht (met moederschip schudden + boordkanonnen). Is je rechterbuur sterker ?

neen :
je redt een vorstin van het groene volk en krijgt 2 grondstoffen naar keuze en 1 roemring.

ja :
je moederschip verliest 1 uitbouw naar keuze. Voor je moedige daad krijg je 1 roemring.

neen :
je laffe vlucht wordt bekend. Je verliest 1 roemring.

Je ziet een ruimteschip dat door piraten aangevallen wordt. Help je het ?

ja :
je moeten vechten. Jij en je 2de rechterbuur (als piraat) bepalen je gevechtskracht (met moederschip schudden + boordkanonnen). Is je 2de rechterbuur sterker ?

neen :
je redt een handelaar. Als dank geeft hij je 2 handelswaren. Je krijgt 2 roemringen.

ja :
je moederschip verliest 1 uitbouw naar keuze. Je eerste schip mag deze ronde niet vliegen.

neen :
je laffe vlucht blijft zonder gevolg.

Je ziet een ruimteschip dat door piraten aangevallen wordt. Help je het ?

ja :
je moeten vechten. Jij en je linkerbuur (als piraat) bepalen je gevechtskracht (met moederschip schudden + boordkanonnen). Is je linkerbuur sterker ?

neen :
je redt een ruimteschip van het nomadenvolk. Je mag je schip op een toegelaten ruimtepunt naar keuze zetten en krijgt 1 roemring.

ja :
Je eerste schip mag deze ronde niet vliegen. Voor je moed krijg je echter 1 roemring.

neen :
je laffe vlucht wordt bekend. Je verliest 1 roemring.

Een ruimtepiraat valt je aan. Wil je vluchten ?

ja :
heeft je rechterbuur meer aandrijving dan jij ?

neen :
je vlucht lukt.

ja :


neen :

je moet vechten. Jij en je linkerbuur (als piraat) bepalen je gevechtskracht (met moederschip schudden + boordkanonnen). Is je linkerbuur sterker ?

neen :
je redt een vorst van het wetende volk.  Je mag je moederschip 1 element uitbouwen. Bovendien krijg je een roemring..

ja :
je moederschip verliest 1 uitbouw naar keuze.

Een ruimtepiraat valt je aan. Wil je vluchten ?

ja :
heeft je linkerbuur meer aandrijving dan jij ?

neen :
je vlucht lukt.

ja :


neen :

je moet vechten. Jij en je 2de rechterbuur (als piraat) bepalen je gevechtskracht (met moederschip schudden + boordkanonnen). Is je 2de rechterbuur sterker ?

neen :
Je maakt het schip buit. Stel zo snel mogelijk 1 handelsschip op op een van je ruimtehavenpunten.

ja :
je moederschip verliest 1 uitbouw naar keuze. Je eerste schip mag deze ronde niet vliegen.

Een ruimtepiraat valt je aan. Wil je vluchten ?

ja :
heeft je 2de linkerbuur meer aandrijving dan jij ?

neen :
je vlucht lukt, maar je verliest 1 roemring.

ja :


neen :

je moet vechten. Jij en je rechterbuur (als piraat) bepalen je gevechtskracht (met moederschip schudden + boordkanonnen). Is je rechterbuur sterker ?

neen :
De lading van het piratenschip is voor jou : je krijgt 2 ertsen en bovendien 1 roemring.

ja :
je moederschip verliest 1 uitbouw naar keuze. Voor je moed krijg je echter 1 roemring.

Een ruimtepiraat eist 2 van je grondstoffen. Geef je hem de grondstoffen ?

ja :
de ruimtevolkeren denken dat je een vriend van de piraten bent. Je verliest 1 roemring.

neen :
je moet vechten. Jij en je 2de rechterbuur (als piraat) bepalen je gevechtskracht (met moederschip schudden + boordkanonnen). Is je 2de rechterbuur sterker ?

neen :
De lading van het piratenschip is voor jou : je krijgt 2 carbon en bovendien 1 roemring.

ja :
Je eerste schip mag deze ronde niet vliegen. Voor je moed krijg je echter 1 roemring.

Een ruimtepiraat eist 2 van je grondstoffen. Geef je hem de grondstoffen ?

ja :
de piraat bedenkt zich en wenst je een goede reis.

neen :
je moet vechten. Jij en je rechterbuur (als piraat) bepalen je gevechtskracht (met moederschip schudden + boordkanonnen). Is je rechterbuur sterker ?

neen :
Je maakt het schip buit. Stel zo snel mogelijk 1 handelsschip op op een van je ruimtehavenpunten.

ja :
je moederschip verliest 1 uitbouw naar keuze. Voor je moed krijg je echter 1 roemring.

Een ruimtepiraat eist 2 van je grondstoffen. Geef je hem de grondstoffen ?

ja :
voor alle zekerheid saboteert de piraat je schip : je eerste schip mag deze ronde niet vliegen.

neen :
je moet vechten. Jij en je linkerbuur (als piraat) bepalen je gevechtskracht (met moederschip schudden + boordkanonnen). Is je linkerbuur sterker ?

neen :
De lading van het piratenschip is voor jou : je krijgt 2 ertsen en bovendien 1 roemring.

ja :
je moederschip verliest 1 uitbouw naar keuze. Je eerste schip mag deze ronde niet vliegen.

Je ontmoet een ruimtepiraat die je voorstelt voor 1 grondstof naar keuze je medespelers te overvallen. Ben je het hiermee eens ?

neen :
Je vliegt verder en krijgt 1 roemring.

ja :
geef de grondstof af en schud met je moederschip :

1, 2 :
de piraat was geen man van eer. Hij verdwijnt met je grondstof en je verliest 1 roemring.

3, 4 :
je mag van elke medespeler 1 grondstofkaart trekken, maar verliest echter 1 roemring.

5 :
je mag van elke medespeler 1 grondstofkaart trekken!

Je ontmoet een ruimtepiraat die je voorstelt voor 1 grondstof naar keuze je medespelers te overvallen. Ben je het hiermee eens ?

neen :
Je vliegt verder.

ja :
geef de grondstof af en schud met je moederschip :

1 :
je mag van elke medespeler 1 grondstofkaart trekken!

2, 3 :
je mag van elke medespeler 1 grondstofkaart trekken, maar verliest echter 1 roemring.

4, 5 :
de piraat was geen man van eer. Hij verdwijnt met je grondstof en je verliest 1 roemring.

Je ontmoet een ruimtepiraat die je voorstelt 1 van je grondstoffen te ruilen voor 2 andere naar keuze. Wil je zaken doen ?

neen :
Je vliegt verder en krijgt 1 roemring.

ja :
ruil een grondstof tegen 2 andere naar keuze en schud met je moederschip :

1, 2 :
er gaan geruchten dat je schuldig bent aan heling. Je verliest 1 roemring.

3 :
de ruimtepolitie bevindt je schuldig aan heling. Je verliest de geruilde grondstoffen en een roemring.

4, 5 :
de piraat bedenkt zich en wenst je een goede reis.

Je ontmoet een ruimtepiraat die je voorstelt 1 van je grondstoffen te ruilen voor 2 andere naar keuze. Wil je zaken doen ?

neen :
Je vliegt verder.

ja :
ruil een grondstof tegen 2 andere naar keuze en schud met je moederschip :

1, 2 :
de piraat bedenkt zich en wenst je een goede reis.

3 :
de ruimtepolitie bevindt je schuldig aan heling. Je verliest de geruilde grondstoffen en een roemring.

4, 5 :
er gaan geruchten dat je schuldig bent aan heling. Je verliest 1 roemring.

Je ontmoet een handelaar. Hoeveel grondstoffen (maximum 3) geef je hem ?

0 :
de handelaar vertelt iedereen hoe arm je bent. Elke medespeler geeft je 1 grondstof (als hij dat heeft). Je verliest echter 2 roemringen.

1 :
de handelaar betreurt je armoede en schenkt je 1 voeding. Je verliest echter 1 roemring.

2 :
de handelaar is tevreden. Je krijgt 1 grondstof naar keuze en 1 roemring.

3 :
de handelaar is erg tevreden. Je krijgt 2 grondstoffen naar keuze en 1 roemring.

Je ontmoet een handelaar. Hoeveel grondstoffen (maximum 3) geef je hem ?

0 :
de handelaar is geschokt. Je verliest 1 roemring.

1 :
de handelaar dankt je en je krijgt 1 grondstof naar keuze.

2 :
de handelaar is verrukt. Je krijgt 1 grondstof naar keuze en 1 roemring.

3 :
de handelaar is gelukkig. Je mag je moederschip met 1 element uitbouwen en krijgt 1 roemring.

Je ontmoet een handelaar. Hoeveel grondstoffen (maximum 3) geef je hem ?

0 :
de beledigde handelsvorst saboteert je schip. Je eerste schip mag in deze ronde niet vliegen. Je verliest 1 roemring.

1 :
de handelsvorst is niet bepaald gelukkig met je. Je verliest 1 roemring.

2 :
Je hebt je handelspartner, een vorst, tevredengesteld. Je krijgt 1 grondstof naar keuze en 1 roemring.

3 :
de verrukte handelsvorst schenkt je een handelsschip dat je zo snel mogelijk op één van je ruimtehavenpunten moet opstellen.

Je ontmoet een handelaar. Hoeveel grondstoffen (maximum 3) geef je hem ?

0 :
de beledigde handelsvorst saboteert je schip. Je eerste schip mag in deze ronde niet vliegen. Je verliest 1 roemring.

1 :
de handelsvorst is niet bepaald gelukkig met je. Je verliest 1 roemring.

2 :
Je hebt je handelspartner, een vorst, tevredengesteld. Je krijgt 1 grondstof naar keuze en 1 roemring.

3 :
de verrukte handelsvorst schenkt je een handelsschip dat je zo snel mogelijk op één van je ruimtehavenpunten moet opstellen.

Je ontmoet een handelaar. Hoeveel grondstoffen (maximum 3) geef je hem ?

0 :
de vriendelijke handelaar is ontgoocheld. Uit medelijden schenkt hij je 1 handelswaar.

1 :
de vriendelijke handelaar is aangedaan van je geschenk. Je krijgt 1 roemring en 1 grondstof.

2 :
de vriendelijke handelaar is hoogst enthousiast. Je krijgt 2 grondstoffen naar keuze en 1 roemring.

3 :
de handelaar wordt wantrouwig en geeft je je geschenk terug.

Je ontmoet een handelaar. Hoeveel grondstoffen (maximum 3) geef je hem ?

0 :
de handelaar is buiten zichzelf van woede en maakt je zwart bij de andere volkeren. Je verliest 1 roemring.

1 :
de handelaar neemt je geschenk nors aan, hij geeft je echter geen geschenk terug.

2 :
helaas heb je een gierige handelaar te pakken. Je krijgt echter nog wel 1 roemring.

3 :
helaas heb je een gierige handelaar te pakken. Je krijgt echter nog wel 1 handelswaar en 1 roemring.

Je ontmoet een handelaar. Hoeveel grondstoffen (maximum 3) geef je hem ?

0-3 :
de handelaar ontpopt zich tot ruimtepiraat en wil er met je geschenk van door gaan. Val je hem aan ?

neen :
de piraat verdwijnt met je grondstoffen.

ja :

je moet vechten. Jij en je linkerbuur (als piraat) bepalen je gevechtskracht (met moederschip schudden + boordkanonnen). Is je linkerbuur sterker ?

neen :
je krijgt je geschenken terug en bovendien 1 roemring.

ja :
de piraat verdwijnt met je grondstoffen. Je eerste schip mag in deze ronde niet vliegen.

Je ontmoet een handelaar. Hoeveel grondstoffen (maximum 3) geef je hem ?

0-3 :
de handelaar ontpopt zich tot ruimtepiraat en wil er met je geschenk van door gaan. Val je hem aan ?

neen :
de piraat verdwijnt met je grondstoffen.

ja :

je moet vechten. Jij en je rechterbuur (als piraat) bepalen je gevechtskracht (met moederschip schudden + boordkanonnen). Is je rechterbuur sterker ?

neen :
je krijgt je geschenken terug en bovendien 1 roemring.

ja :
de piraat verdwijnt met je grondstoffen. Je eerste schip mag in deze ronde niet vliegen.

Je ontmoet een ruimteschip van het nomadenvolk. Dit in heel de ruimte vereerde volk vraagt je om een gift. Hoeveel grondstoffen (maximum 3) schenk je ?

0 :
de vloek van het nomadenvolk treft je. Je moederschip verliest 1 uitbouw naar keuze en 1 roemring.

1 :
je krijgt de zegen van het nomadenvolk en 1 roemring.

2, 3 :
als dank wordt je een ruimtesprong toegestaan : verzet je eerste schip naar een willekeurig toegestaan ruimtepunt.

Je ontmoet een ruimteschip van het nomadenvolk. Dit in heel de ruimte vereerde volk vraagt je om een gift. Hoeveel grondstoffen (maximum 3) schenk je ?

0,1 :
in heel de ruimte spreekt men over je slechte behandeling van het nomadenvolk. Je verliest 1 roemring.

2 :
je krijgt de zegen van het nomadenvolk en 1 roemring.

3 :
als dank wordt je een ruimtesprong toegestaan : verzet je eerste schip naar een willekeurig toegestaan ruimtepunt. Bovendien krijg je 1 roemring.

Je ontmoet een ruimteschip van het nomadenvolk. Dit in heel de ruimte vereerde volk vraagt je om een gift. Hoeveel grondstoffen (maximum 3) schenk je ?

0 :
je hebt geluk. Je gierigheid blijft deze keer zonder gevolg.

1, 2 :
je krijgt de zegen van het nomadenvolk en 1 roemring.

3 :
je krijgt 1 handelsschip als geschenk. Zet het handelsschip zo snel mogelijk op 1 van je ruimtehavenpunten.

Je ontvangt een noodoproep van een ruimteschip dat zonder aandrijving naar een zon drijft. Wil je het helpen ?

neen :
je harde optreden blijft zonder gevolgen.

ja :
je 2de rechterbuur en jij bepalen hun snelheid (met moederschip schudden + aandrijving). Is je 2de rechterbuur sneller ?

neen :
je redt een handelsvorst. Als dank schenkt hij je 1 handelsschip dat je zo snel mogelijk op 1 van je ruimtehavenpunten opstelt.

ja :
je reddingspoging mislukt. Je moederschip verliest 1 uitbouw naar keuze. Je eerste schip mag in deze ronde niet vliegen.

Je ontvangt een noodoproep van een ruimteschip dat zonder aandrijving naar een zon drijft. Wil je het helpen ?

neen :
je egoïstisch optreden wordt bekend. Je verliest 1 roemring.

ja :
je rechterbuur en jij bepalen hun snelheid (met moederschip schudden + aandrijving). Is je rechterbuur sneller ?

neen :
je redt een vorst van het wetende volk. Bouw je moederschip onmiddellijk uit met 1 element naar keuze. Je krijgt 1 roemring.

ja :
je reddingspoging mislukt. Je moederschip verliest 1 uitbouw naar keuze. Je eerste schip mag in deze ronde niet vliegen.

Je ontvangt een noodoproep van een ruimteschip dat zonder aandrijving naar een zon drijft. Wil je het helpen ?

neen :
het wordt bekend dat je een hoge diplomaat niet geholpen hebt. Je verliest 1 roemring.

ja :
je linkerbuur en jij bepalen hun snelheid (met moederschip schudden + aandrijving). Is je linkerbuur sneller ?

neen :
je redt een hoge diplomaat. Als dank krijg je 1 roemring. Je mag van elke speler 1 kaart trekken.

ja :
je reddingspoging mislukt. Je moederschip verliest 1 uitbouw naar keuze, maar je krijgt voor je moed 1 roemring.

Je belandt in de buurt van een zwart gat. Wil je proberen een ruimtesprong te maken ?

neen :
je linkerbuur trekt 1 nieuwe ontmoetingskaart voor je.

ja :
je rechterbuur en jij bepalen hun snelheid (met moederschip schudden + aandrijving). Is je rechterbuur sneller ?

neen :
je mag je eerste schip op een toegelaten ruimtepunt naar keuze zetten.

ja :
je ruimteschip wordt beschadigd. Je eerste schip mag in deze ronde niet vliegen.

Je belandt in de buurt van een zwart gat. Wil je proberen een ruimtesprong te maken ?

neen :
je linkerbuur trekt 1 nieuwe ontmoetingskaart voor je.

ja :
je 2de rechterbuur en jij bepalen hun snelheid (met moederschip schudden + aandrijving). Is je 2de rechterbuur sneller ?

neen :
je mag je eerste schip op een toegelaten ruimtepunt naar keuze zetten.

ja :
je ruimteschip wordt beschadigd. Je moederschip verliest 1 uitbouw naar keuze.

Je belandt in de buurt van een zwart gat. Wil je proberen een ruimtesprong te maken ?

neen :
je linkerbuur trekt 1 nieuwe ontmoetingskaart voor je.

ja :
je linkerbuur en jij bepalen hun snelheid (met moederschip schudden + aandrijving). Is je linkerbuur sneller ?

neen :
je mag je ruimteschip op een toegelaten ruimtepunt naar keuze zetten.

ja :
je ruimteschip wordt beschadigd. Je eerste schip mag in deze ronde niet vliegen.







